n s E KU s E KU. - s E KA 2 Isiziurék, kaip atrodo medziy lapai.

Mus supa jvairus daiktai. Ar pastebime, kuo jie panasus,
o kuo skiriasi? Jei norime, kad kompiuteriai talkinty,
pirmiausia patys turime jzvelgti daikty pozymius,

désningumus ir gebéti atlikti veiksmus. Turi bati aisku,
kuris veiksmas po kurio eina, — svarbi veiksmy seka. 1. Azuolas 2. Berzas 3. Klevas 4. Liepa

PN * Kuris pozymis kuriam lapui badingas? Parasyk lapo numer;.

1 ISmanusis robotas siurbia - stambiai karpyti krastai )

medziy lapus tam tikra seka. - vingiuotai karpytas lapas =

* Ar jzvelgi désninguma | - beveik apskritas lapas smailia virstinéle )
sekoje? Apibrauk vieng '
i$ lapy, kurj dabar
turéty jsiurbti robotas. * Sugalvok ir papasakok, kaip iSmokyti robota skirti medziy

- j virsane siauréjantis lapas

* Nupiesk 3 paskesnius lapus.
lapus, kuriuos turéty
jsiurbti robotas.
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D [ } [ } \ : A 3 Medziy lapai sukabinti pasikartojanciy elementy seka.
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* Surasyk skaiciy seka, kuria robotas toliau siurbty lapus.
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1.Azuolas  2.Berzas 3. Klevas 4. Liepa

JUouu0o0uUuUuUu * Kokia seka sukabinti lapai? Pazymeék teisingq atsakyma.

* Pazymék, kuris roboto siurbtuvas daugiausia dirba. a) gzuolo, klevo, berzo, liepos, berzo,
a) tas, kuris siurbia 77 lapus; b) aZuolo, klevo, berzo, berzo, liepos,

<) klevo, berzo, liepos, liepos, gzuolo,

b) tas kuris siurbia 27 lapus; d) azuolo, klevo, liepos, liepos, berzo,

<) tas, kuris siurbia % lapus;
d) tas, kuris siurbia & lapus. * Nupiesk lapa, kurj dabar reikéty kabinti. G




VYKDOME KOMANDAS
Bebriukai robotai Takeé ir Makeé rengiasi namo plaukti upémis. Ar abu
bebriukai pasieks savo namus? Kuris laimeés?

ZaidZiama dviese.
Ejimus darykite paeiliui. Kuris pradés, nuspreskite traukdami burtus.
Bebriukai plaukia upe pagal rodykles: kiek rodykliy - tiek langeliy.

ISsikirpkite bebriukys j 2 priedo (p. 77)
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briukams plaukti nuo antro langelio.

us?
Kas laimés? Ar pasieks bebriukai nan:rec|0
O jei pebriukai pradety plaukti nuo
Kajl pastebejote" paaiékinkite.

O dabar |eiskite be
langelio?



) MOKAUSI KURTI
PROGRAMAS

Programos - tai sutartiniais zenklais ar komandomis
uzrasyti veiksmai, kuriuos gali atlikti robotas,
kompiuteris ar kitas jrenginys. Svarbiausia - aiskiai
nurodyti visus veiksmus.

1 Robotas kasa duobes géléms sodinti. Duobes galima kasti tik
ten, kur yra zemeés, — tamsus langeliai. Darbg baigia, kai nebeturi
kur eiti.

* Parasyk duobiy kasimo programga, pradédamas stai taip:
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* Parasyk, kiek duobiy iSkasama pagal parasyta programa. ()

* Parasyk programga, pagal kurig robotas iskasty daugiausia duobiy.

2 Robotai katé, 3uo ir pelé ‘

suprogramuoti eiti j Roboty mokykla.
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* Prie kiekvieno roboto jrasyk jo
programos numetr;j.

3 Robotas kengura juda keliais ©, o roboto bebro kelias
pazymeétas A,

A

* Parasyk, kokio ilgio kenguros kelias (kiek @). |

* Parasyk, kokio ilgio bebro kelias (kiek A).[

* Rask ir skirtingy spalvy linijomis pazymék daugiau kenguros ir
bebro keliy.






